Propuesta de taller: “Conviértete en entrenador Pokémon”:
Introduccion al juego de cartas coleccionables.

Avast Curso: 2025-2026 (Responsable: Alberto Comeche Gomez)

1. Introduccion

El Juego de Cartas Coleccionables Pokémon (Pokémon TCG) es mucho mas que un simple
pasatiempo; es un universo de estrategia, pensamiento critico y socializacion que ha conectado
a millones de jugadores en todo el mundo. Inspirado en el fascinante mundo de la
biodiversidad real, cada Pokémon y cada carta ofrecen una oportunidad para aprender y
competir de forma sana.

Sin embargo, para muchos interesados, la barrera de entrada puede parecer alta debido a la
aparente complejidad de las reglas, la construccion de mazos y la estrategia del juego. Este
taller esta disefiado para desmitificar Pokémon TCG y proporcionar a nuevos jugadores las
herramientas y la confianza necesarias para empezar a jugar de manera autéonoma y divertida.
El aprendizaje a través del juego es, probabalemente la herramienta pedagdgica de mayor
valor.

Pokémon TCG fomenta:

El pensamiento estratégico y la resolucion de problemas: Cada partida es un puzzle dinamico
gue requiere planificacion y adaptacion.

Habilidades de lectura y comprension: Los jugadores deben leer y entender los efectos de las
cartas.

Matematicas basicas: Calculo de dafio, puntos de vida y contadores.

Interaccion social y juego limpio: Fomenta la comunicacion, el respeto por las reglas y el buen
espiritu deportivo en un entorno seguro y estructurado.

Este taller no solo ensefia un juego, sino que también crea un espacio de socializacion positivo
en torno a un interés comun, y se presenta como una puerta de entrada accesible, divertida y
estructurada al mundo de Pokémon TCG, impartida por un profesional con una combinacion

Unica de experiencia en la divulgacién cientifica y en el arbitraje competitivo del mas alto nivel.

2. Justificacion

La principal fortaleza de este taller reside en el perfil del instructor, que garantiza una
experiencia de aprendizaje inigualable en dos vertientes clave: la pedagdgica y la técnica.

Experiencia Pedagogica y Divulgativa: Como Bidlogo especializado en Biodiversidad y
Conservacién, cuento con una sélida trayectoria en la divulgacién cientifica. Mi experiencia
disefiando y ejecutando talleres y recorridos didacticos para publicos de todas las edades en
instituciones de prestigio como el Jardin Botanico de Valencia y el Parque Natural de El Saler
me ha dotado de las herramientas necesarias para traducir conceptos complejos en
explicaciones claras, amenas y adaptadas a cada nivel de comprension.

Esta capacidad es fundamental para guiar tanto a un nifio de 6 afios en sus primeros pasos
como a un adolescente que busca entender las mecanicas mas profundas del juego.



Experiencia Técnica y Profesional en Pokémon TCG: Soy Juez oficial de Pokémon TCG desde el
ano 2015. Mi trayectoria me ha llevado a obtener la certificacion de "Stage 1 Judge”,
permitiéndome juzgar eventos de gran envergadura. Mi experiencia no se limita al ambito
nacional; he tenido el privilegio de participar a nivel internacional, llegando a ejercer como juez
en las mesas altas (top tables) del ultimo Campeonato Internacional Europeo en Londres. Esta
experiencia garantiza que la ensefianza impartida es precisa, se adhiere a las reglas oficiales
mas actuales y se transmite con el rigor y la profesionalidad que un entorno de juego
estructurado requiere.

Este taller, por tanto, no solo ensefia a jugar, sino que crea un entorno seguro, justo y
educativo, fomentando habilidades transversales como la resolucion de problemas, las
matematicas basicas, la comprension lectora y, sobre todo, la comunicacion, el juego limpio y
el respeto entre oponentes.

3. Objetivos

Objetivo General:

Proporcionar a los participantes de todas las edades los conocimientos, las habilidades y la
confianza necesarios para jugar una partida completa de Pokémon TCG de forma auténoma,
fomentando un ambiente de diversion, aprendizaje y deportividad.

Objetivos Especificos:

1. Al finalizar el taller, los participantes seran capaces de:

2. Diferenciar los tres tipos de cartas (Pokémon, Entrenador, Energia) y sus funciones.

3. Comprender la estructura de un turno y las acciones basicas del juego.

4. Aplicar conceptos fundamentales como Puntos de Salud (PS), Debilidad, Resistencia y
Ataques.

5. Jugar una partida de principio a fin, siguiendo las reglas oficiales.
6. Fomentar una cultura de juego limpio, respeto y comunicacion asertiva.

7. Adaptar la complejidad del juego a sus propias capacidades, sentando las bases para un
aprendizaje continuo: La clave es la profundidad, el reto intelectual y la flexibilidad
curricular.

4. Metodologia y Contenido

La metodologia se fundamenta en el principio de "aprender jugando" (ludificacién), adaptada
para un publico intergeneracional. Aprovechando la experiencia en didactica, el taller seguira
un enfoque progresivo y altamente interactivo.

El aprendizaje sera escalonado: los conceptos basicos seran comunes para todos, pero durante
las fases practicas, se facilitara la interacciéon en grupos de edades o niveles similares. Esto
asegura que todo el mundo encuentre un reto adecuado y estimulante:

Doble Via de Aprendizaje ("Low Floor, High Ceiling"): Mientras que la base del taller enseia las
reglas fundamentales para todos, se ofreceran constantemente "Desafios de
Estratega" o "Pildoras de Conocimiento Avanzado" para aquellos que avancen mas rapido.

Esto puede incluir:


admon
Resaltado


Explicaciones sobre sinergias entre cartas.

Conceptos de construccién de mazos (ratios, arquetipos).

Analisis de probabilidad simple (ej: "écual es la probabilidad de robar una carta de Energia?").

Fomento del Pensamiento Critico: En lugar de solo dar respuestas, se fomentara que los
propios participantes deduzcan las soluciones a problemas del juego. Se les plantearan
preguntas como: "¢Por qué crees que esta carta es buena en esta situacion?" o "¢éQué opciones

tendria tu oponente ahora?".

Gestion de las emociones y el perfeccionismo: Se enmarcara el juego como un sistema
complejo donde el azar juega un papel y donde perder es una parte fundamental del
aprendizaje y la mejora. Se modelara y explicara la importancia del "juego limpio" y el saber
gestionar tanto la victoria como la derrota, una habilidad socioemocional clave.

Estructura del Taller:

UNIDAD TiTULO OBJETIVO
Unidad 1: $Qué es Pokémon TCG? | Lntroduccion al juego, tipos
de cartas y objetivos.
Analizar cada tipo de carta:
Unidad 2: . Pokémon, Energia,
Conociendo las cartas
Entrenador.
Unidad 3: Aprende a monta_r un mazoy
Preparando el terreno la zona de juego
, . Orden del Turno, robar,
Unidad 4: - - .
Turnos y mecanicas basicas atacar, evolucionar, etc.
Unidad 5: Condiciones especiales, Estados_, deb|_||dad Y
resistencia.
efectos y K.O.
Coémo elegir cartas para un
Unidad 6: Estratégias y sinergias mazo, combos y plantear
jugadas
Pon en practica lo aprendido
Unidad 7: en sesiones de juego

Torneos y formatos

completas.






