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STEP 1: Introduccion al BreakRout Educativo ?@E
Actividad: Presentacidn practica de un BreakRout Educativo.

Dinamica: Brainstorming sobre breaRouts, enigmas y juegos. Part|C|paC|oQ

en diverso breakRouts a lo largo de varias sesiones. \g

ﬁﬂ

- STEP 2: Creacion, Realizacion y Narrativa de Enigmas
Actividad: Taller practico integrado en tres fases consecutivas:
1.Diseno de enigmas: Los alumnos disenan sus propios enigmas
utilizando materiales simples (cajas, candados, pistas).
2.Realizacién de las pruebas: Los alumnos resuelven los enigmas
creados por sus companeros, trabajando en equipos, parejas o
individualmente para fomentar la colaboracion y la comunicacion.
3.Introduccion a la narrativa: Los alumnos desarrollan una historia que
acompane el BreakRout respondiendo a la pregunta: sQué historia
quieres contar? La narrativa creada servira para motivar y dar sentido 3. 55
_ al desafio. A
Dinamica: Los alumnos pasan por un proceso completo: primero crean sus
enigmas, después los resuelven en grupo fomentando el trabajo
colaborativo, y finalmente construyen una narrativa que envuelve y da
coherencia al conjunto de pruebas.

- STEP 3: Integracion de Materiales
Actividad: Creacién de materiales fisicos acompanar para la narrativa disenada o
la historia elegida por los alumnos.
- Dinamica: Los grupos o cada alumno disefa, crea y prueba sus materiales con
" sus companeros recibiendo retroalimentacion.
STEP 6: Prueba Breakout
~ Actividad: Ejecucion de los BreaRout, donde el alumnado presenta sus desafios
~ a sus companeros.
Dinamica: Los alumnos rotan entre los diferentes BreakRouts, resolviendo los
enigmas creados por otros grupos.
STEP 7: Reflexion y Mejora
~ Actividad: Sesion de retroalimentacién donde los alumnos evaluan los
BreaRouts de sus companeros y discuten qué mejorarian.
Dinamica: El alumnaod trabaja en la mejora de sus propios Breakouts
basandose en la retroalimentacion recibida.
- STEP 8: Proyecto final y difusion:
Actividad: El alumnado presentay comparte su BreakRout a sus familias.
Dinamica:Participacion activa de las familias en los juegos creados de todo el
alumnado. "Feria final de BreakRouts’
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