INICIACION A UNITY

El taller “Iniciacion a Unity” propone una primera aproximacion al desarrollo de
videojuegos y experienciasinteractivas utilizando Unity, uno de los motores de creacion
de videojuegos mas utilizados en el ambito educativo y profesional.

A lo largo del curso, el alumnado aprenderd de manera progresiva cdmo se construye
un videojuego desde dentro: creacién de escenarios, programacion de personajes,
fisicas, cdmaras, interfaces, sonido, sistemas de puntuacién y disefio de niveles.

El taller estard especialmente adaptado priorizando una metodologia basada en el
descubrimiento, la experimentacién y la resolucidn de retos. En lugar de limitarse a
reproducir ejercicios paso a paso, los participantes tendran oportunidades frecuentes
para explorardistintas soluciones, modificar los proyectos, formular hipoétesis, investigar
nuevas herramientas y desarrollar ideas propias.

El objetivo final no sera unicamente aprender a utilizar Unity, sino comprender los
principios que existen detras del funcionamiento de un videojuego y aplicarlos de forma
creativa en la construccién de proyectos cada vez mds complejos.

Durante el taller se trabajara para que el alumnado pueda:
e Comprender el funcionamiento basico de un motor de videojuegos.
e Familiarizarse con el entorno de trabajo de Unity.
e Introducirse en la programacién mediante CH.
e Comprender conceptos como variables, condicionales, funciones, eventos vy
componentes.
e Creary controlar objetos dentro de escenas 2D y 3D.
e Aplicar conceptos basicos de fisicas, colisiones y movimiento.
e Disefiar mecdnicas de juego.
e Crear interfaces, sistemas de puntuacion y objetivos.
e Disefiar niveles y experiencias interactivas.
e Resolver problemas mediante pensamiento légico y la programacion.
e Desarrollar la creatividad, la autonomia y la capacidad de planificacién.
e Diseflar y presentar un pequeio videojuego propio al finalizar el curso.

Requisito: Se deberan tener conocimientos de programacion avanzadao haber asistido
al curso de Programacidon Avanzada de Javier Jorge previamente.

MATERIAL:

Este taller requiere disponer de portatil propio con la instalacién de Unity preparaday
haber asistido previamente a anteriores ediciones del taller "Programacion avanzada".



