
JUEGOS DE LÓGICA 
 

 
Durante la actividad el alumnado aprenderá diferentes desafíos de lógica gracias al 
juego. Desde acertijos, escape rooms, juegos de mesa, etc.  
 
El objetivo es el aprendizaje basado en el juego, incorporar el pensamiento 
computacional y la resolución de problemas. 

 
 

 

 


